4-5
6-7
8-9
10-11
12-13
14-15
16-17
18-19
20-21
22-23
24-25
26-27
28-39
30-31
32-33
34-35
36-37
38-39
40-41
42-43
44-45
46-47
48-49
50-51

Exploreazi, experimenteazi, distreazi-te!

Sa ne rotim in cerc
Super-roti!!

Curbe aparute de nicaieri
Curba de urmarire
Unde se afla centrul?
innoada bucla!

Magia zarurilor!

Plici teselate

Parti egale
Fractivitati!

Ridica la patrat!
Desene 2D

Simplu ca Pi

Roata de masurare

X marcheaza locul!
Arta pixelilor

Ce urmeaza?
Desfasurari si forme
Trucuri cu triunghiuri
Numere triunghiulare
Triunghiuri si patrate
Hexagoane

Tabelul tablei inmultirii

Cuprins

52-53
54-55
S56-57
S8-59
60-61
62-63
64~-65
66-67
68-69
To~71

72-72

74-75

76=77

78=79

80-81
82-83
84-85
86-87
88-89
S0=-91
92-93

©4-95
=12

- -“

Ostomachion <A
Drumul fara sfarsit J
Abac-adabra!

Magia labirinturilor
Harti si planuri

Rute imposibile
Forme imposibile
Bucla imposibila
Cauta pe Googol!
Tunelul care dispare
Bila plutitoare

Lupa magica

Coduri tari

Din ce in ce mai mare
Numerele corpului
Matematica in natura
Magia oglinzii

1009%!

Pacaleste-ti creierul!
Sub zero!

Pentru totdeauna...

Glosar




Exploreaza,  &&
experimenteaza, o IQ
distreaza-te!!

Aceacta carte prezinta tot ceea ce e mai ciudat ¢i mai interecant in legatura
cu numerele, formele gi tot felul de chestii matematice incaleite!

In acecte pagini, te vom invata...

® Qidegenezi, () (_ 3

} =T,
conctruiegti, macori, | /- \

- ———— =

modelezi gi creezi!

® 03 descoperi trucuri numerice geniale,
ccurtaturi gi curprize...

® Q3 oxplorezi forme 3D, coduri tari,
curbe interecante, numere naturale ¢i
labirinturi incaleite...

Inaltimea = Lungimea totala a bratelor!




* Q3 iti provoci priefenii ¢i familia Distreazi-te!

¢4 rezolve puzzle-uri uluitoare... 5 prlecinal, casban eate dles ore
a experimenta, a testa si a vedea ce poti
descoperi. Pe fiecare pagina, ai loc pentru
a incerca sa faci puzzle-uri matematice, creatii
artistice, diferite provocari sau experimente.
Dupa ce le termini pe acestea, poti continua
sa faci altele de unul singur.

* Q3 iti induci in eroare
propriul creier...

* Qi ¢4 degenezi gau ¢4 faci {_ g

lueruri impogibilel

—A\

A | D4 pagina
Y ¢i laca haosul matematic

e T — Qé inﬁﬁapé.. i




84 ne rotim in cerc

Ce oste un cere i ce poti face cu ol?

De jur imprejur

Intr-un cerc, marginea este mereu

la aceeasi distanta de centru -
de jur imprejur.

Asta este totul despre el!

Centru

J

&’

Distanta se numeste raza.

UN TRUC ISTET!

Daca nu ai un compas sau un obiect rotund, iata un truc istet
cu ajutorul caruia poti desena un cerc.

Deseneaza un cerc

Exista cateva modalitati de a desena un cerc...

= @ N
@ w \Pahar

k Rola de banda adeziva

A

%7 it
. =4 B - B _-‘-‘H‘-"" T
# ] \ ‘\i
k Centru .~ J
Compasul tine un creion fixat la o Sau doar deseneaza in jurul
anumita distanta de un punct, unui obiect rotund!

desenand astfel un cerc!

Deseneaza un
punct pe o foaie.

Pune degetul mic

pe el.
Tine un creion Tine mana fixa, iar, cu cealalta mana,
cu aceeasi mana roteste foaia (sau roaga pe altcineva
cu care tii foaia. sa o faca).




Arta cercurilor
Acum foloseste-te de cercuri!

Sapte cercuri grupate formeaza o floare.

lar daca suprapui, obtii
un model floral.

Pentru o inima perfecta,
deseneaza un patrat...

adauga cercuri aici... ,/_‘ T_\\

|1

apoi sterge
aceste linii

Foloseste un rand de cercuri
pentru a desena o omidal

Zona de desenat



